Osnovna škola Ivanovec

KRITERIJI OCJENJIVANJA - INFORMATIKA

Uspjeh učenika iz informatike može se vrednovati na svakom nastavnom satu kroz praktičan rad na računalu, usmeno ispitivanje, kao i vrednovanje domaćih zadaća i dodatnih aktivnosti kao što su rad na projektnom zadatku, izrada plakata, seminara, prezentacija, umnih mapa i sl. Kod učenika se redovito razvija osjećaj kritičnosti i samokritičnosti tako da u svakom trenutku znaju procijeniti razinu svoga znanja.

Prema novom kurikulumu informatike postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima pristupima vrednovanju: 
1. vrednovanjem za učenje, 

2. vrednovanjem kao učenje 

3. vrednovanjem naučenoga 

Procjene o postignućima učenika temelje se na integraciji raznih informacija prikupljenih u različitim situacijama tijekom određenoga vremenskog razdoblja.
Elementi vrednovanja
1. usvojenost znanja

2. rješavanje problema

3. digitalni sadržaji i suradnja.
Element „usvojenost znanja“ uključuje ocjene za činjenično znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objašnjavanje, poznavanje pravila. 
Element „rješavanje problema“ uključuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rješavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretraživanja i prikupljanja, istraživanje, konstrukciju logičkoga sklopa, samostalnost u rješavanju problema. 
Element „digitalni sadržaji i suradnja” uključuje ocjene za odabir primjerenih programa, vještinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promišljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka. 

Kriteriji ocjenjivanja 

	Ocjena
	Usvojenost znanja
	Rješavanje problema
	Digitalni sadržaji i suradnja

	NEDOVOLJAN (1)
	Netočno, bez razumijevanja, nelogično, nesuvislo.

Ni uz pomoć učitelja ne uspijeva

odgovoriti na teoretska pitanja i

riješiti jednostavne zadatke. 
	Ni uz pomoć učitelja učenik ne može rješavati jednostavne zadatke. Nezainteresirano i neaktivno

odnošenje prema radu na nastavi. Odbija suradnju i pomoć. 
	Zadatke na računalu ne rješava i ne

obavlja svoje obaveze na satu. Ne sprema digitalne sadržaje u svoj 
e-portfolio i ne surađuje s ostalim učenicima. Odbija suradnju i pomoć. 

	DOVOLJAN (2)
	Učenik se prisjeća osnovnih

pojmova uz pomoć učitelja.
	Rješava jednostavne zadatke uz pomoć učitelja i ne uočava greške samostalno. Rješenja netočna, a postupci manjkavi. 
	Učenik radi uz pomoć i ne uočava

greške samostalno. Zadatke na

računalu rješava sporo i

nezainteresirano. Rješenja netočna, a

postupci manjkavi. Uz pomoć sprema digitalne sadržaje u svoj e-portfolio i rijetko surađuje s ostalim učenicima. 



	DOBAR (3)
	Učenik poznaje osnovne

pojmove.
	Radi uz povremenu pomoć, greške uočava i ispravlja ih uz pomoć nastavnika. Prilikom rješavanja zadataka djelomično se drži zadanog kako bi postigao rezultat.


	Učenik radi uz povremenu pomoć,

greške uočava i ispravlja ih uz pomoć

učitelja. Prilikom rješavanja zadataka

djelomično se drži zadanog kako bi

postigao rezultat. Učenik nedovoljno sprema digitalne sadržaje u svoj 
e-portfolio i povremeno surađuje s ostalim učenicima.

	VRLODOBAR (4)
	Poznaje sve nastavne sadržaje, ali ih ne povezuje sa sličnim sadržajima.
	
Primjenjuje stečeno znanje, samostalno uočava pogreške i ispravlja ih. Rješava složenije zadatke, premda ponekad izostaje preciznost ili se pojavljuje nesigurnost.
	Učenik primjenjuje stečeno znanje,

samostalno uočava pogreške i ispravlja

ih. Zadatke na računalu rješava

redovito, uredno i točno uz povremenu

pomoć učitelja. Sprema digitalne sadržaje u svoj e-portfolio i slabije surađuje s ostalim učenicima.


usvojeno znanje s drugim sličnim sadržajima. Naučeno primjenjuje u rješavanju zadataka

	.
	
Samostalno, temeljito i uspješno 
rješava problemske zadatke. 
Raspravlja o rezultatima. Kreativno primjenjuje usvojene 
vještine u novim situacijama.
	Učenik kreativno primjenjuje stečeno

znanje i usvojene vještine u novim

situacijama. Zadatke na računalu

rješava samostalno, brzo, točno,

uredno i pazi na detalje. Učenik sprema digitalne sadržaje u svoj e-portfolio i redovito surađuje s ostalim učenicima.
	


Nakon svake obrađene i uvježbane nastavne cjeline koja se izvodi na računalu provodi se praktična vježba primjene znanja na računalu te se ista ocjenjuje. Sva tri elementa ocjenjivanja mogu se vrednovati kroz praktični rad na računalu, tako da se iz jedne praktične provjere može dobiti jedna ili dvije ocjene. Isto tako, učeniku se prilikom usmene i online provjere znanja više odgojno-obrazovnih ishoda može upisati više ocjena, odnosno ocjene iz više elementa.
Pristupom vrednovanja naučenoga provjeravaju se isključivo oni odgojno-obrazovni ishodi koji su definirani kurikulumom, a takvo vrednovanje uvijek rezultira ocjenom. 

Metode i tehnike vrednovanja naučenog u Informatici:

1. Usmene provjere znanja 
· provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po učeniku
· oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje na računalu ili ploči
· ukoliko učenik kroz nastavni sat točno i često odgovara na postavljena pitanja može također biti ocijenjen. 
2. provjere znanja na računalu te uporaba online provjera koje su dio unutarnjega vrednovanja
· zadatci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, višestruki izbor, povezivanje), jednostavni računski zadaci, skiciranje, referati, seminari i sl.
· provode se nakon obrađenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko učitelj smatra da su potrebne prema sljedećim kriterijima:
90%-100%    ocjena odličan (5)

75% - 89%    ocjena vrlo dobar (4)

65% - 74%    ocjena dobar (3)

50% - 64%    ocjena dovoljan (2)

0% - 49%      ocjena nedovoljan (1)
3. e-portfolio – vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima učenja te napredovanje učenika tijekom školske godine
4. učenički projekti – vrednuje se sudjelovanje učenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Učenici na projektima rade pojedinačno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim područjima i predmetima, životom u školi te suradnjom s drugim školama i institucijama u zemlji i inozemstvu.
Formiranje zaključne ocjene
Zaključna ocjena ne mora proizlaziti iz aritmetičke sredine upisanih ocjena. Pri zaključivanju ocjena svi navedeni elementi vrednovanja promatraju se ravnopravno te jednako utječu na formiranje zaključne ocjene. Zaključna ocjena odraz je cjelokupnog rada, učenja, zalaganja i odnosa prema radu kroz cijelu školsku godinu.
Izradila učiteljica informatike: 
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